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I. Mathématiques générales

np.linspace(a,b,n) Crée une matrice ligne de n valeurs uniformément réparties
entre a et b (inclus).

np.zeros([n,m]) Crée la matrice nulle de taille n×m.

np.zeros([n]) Crée la matrice ligne nulle de taille n.

np.arange(a,b,eps) Renvoie la liste des �ottants de a à b (b non compris) de pas
constant eps.

np.shape(M) Donne la taille de la matrice M sous forme d'un tuple
(couple).

np.transpose(M) Renvoie la transposée de M .

np.dot(M,P) M.dot(P) M @ P 3 instructions synonymes, évaluent le produit matricielMP .

np.sum(M) Renvoie la somme de tous les éléments de M .

np.sum(M, axis = i) Renvoie un vecteur ligne des sommes de chaque colonne de
M si i = 0 et des sommes de chaque ligne de M si i = 1.

II. Algèbre linéaire

nl.inv(M) Renvoie l'inverse de la matrice M .

nl.matrix_rank(M) Renvoie le rang de la matrice M .

nl.matrix_power(M,n) Renvoie la n-ième puissance de la matrice M .

III. Simulations probabilistes

rd.random([q,r]) Simule une réalisation d'une matrice aléatoire de
dimension (q, r) dont les coe�cients sont des
variables aléatoires indépendantes qui suivent la loi
U([0, 1[).

rd.normal(m,d,[q,r]) rd.normal(m,d,n) Simule une réalisation d'une matrice (resp. d'un
vecteur) aléatoire de dimension (q, r) (resp. n)
dont les coe�cients sont des variables aléatoires
indépendantes qui suivent la loi N (m, d2).

rd.gamma(m,a,[q,r]) rd.gamma(m,a,n) Simule une réalisation d'une matrice (resp. d'un
vecteur) aléatoire de dimension (q, r) (resp. n)
dont les coe�cients sont des variables aléatoires
indépendantes qui suivent la loi Γ(m,α).

IV. Graphiques

plt.plot(X,Y,options) Génère la courbe des points dé�nis par les listes X et Y suivant les
options graphiques dé�nies par la chaîne de caractère options.

plt.grid() A�che le quadrillage.

plt.show() A�che le graphique.
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